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ACTE ALE ORGANELOR DE SPECIALITATE
ALE ADMINISTRATIEI PUBLICE CENTRALE

MINISTERUL FAMILIEI, TINERETULUI SI EGALITATII DE SANSE
AUTORITATEA NATIONALA PENTRU PROTECTIA DREPTURILOR COPILULUI
SI ADOPTIE

ORDIN
privind aprobarea modelului-cadru al atestatului
de asistent maternal, precum si a modelului altor formulare
si instrumente utilizate in procedura de evaluare si atestare
a asistentului maternal

Avéand in vedere prevederile art. 10 alin. (6) din Ordonanta Guvernului
nr. 27/2024 privind conditile de obtinere a atestatului, procedura de atestare
si statutul asistentului maternal,

in temeiul art. 5 alin. (4) din Hotérarea nr. 233/2022 privind atributiile,
organizarea si functionarea Autoritatii Nationale pentru Protectia Drepturilor
Copilului si Adoptie,

presedintele Autoritatii Nationale pentru Protectia Drepturilor Copilului
si Adoptie emite prezentul ordin.

Art. 1. — Se aproba modelul-cadru al atestatului de asistent maternal,
prevazut in anexa nr. 1.
Art. 2. — Se aproba modelul formularelor si instrumentelor utilizate

in procedura de evaluare si atestare a asistentului maternal:

a) cerere de evaluare in vederea eliberarii atestatului de asistent maternal,
prevazuta in anexa nr. 2;

b) curriculum vitae, prevazut in anexa nr. 3;

c) declaratie pe propria raspundere solicitant, prevazuta in anexa nr. 4;

d) acordul familiei pentru primirea in plasament, prevazut in anexa nr. 5;

e) calendarul intalnirilor, prevazut in anexa nr. 6;

f) nota de intélnire, prevazuta in anexa nr. 7;

g) raport final de evaluare a capacitatii solicitantului de a deveni asistent
maternal, prevazut in anexa nr. 8;

h) raport de evaluare a activitatii asistentului maternal, prevazut in anexa nr. 9.

Art. 3. — Anexele nr. 1—9 fac parte integranta din prezentul ordin.

Art. 4. — Prezentul ordin se publica in Monitorul Oficial al Romaniei, Partea .

Presedintele Autoritatii Nationale
pentru Protectia Drepturilor Copilului si Adoptie,
Rares-Petru Achiriloaie

Bucuresti, 23 octombrie 2024.
Nr. 1.142.
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ANEXA Nr. 11)

Model-cadru

Consiliul Judetean / Anexa la Hotararea CPC nr. din

Consiliul Local al Sectorului Bucuresti

Comisia pentru protectia copilului

ATESTAT
nr. ......... din ..............
Se atesta ca asistent maternal domnul/doamna , CNP , cudomiciliul
in localitatea , Str. nr. ,bl. , SC. ,et__,ap. ,judetul/sectorul

, pentru a se ocupa de cresterea, ingrijirea si educarea:

[ unui copil pentru care a fost stabilit plasamentul;

[0 unui copil pentru care a fost stabilit plasamentul in regim de urgenta;

[ a doi copii pentru care a fost stabilit plasamentul;

[ a doi copii pentru care a fost stabilit plasamentul in regim de urgenta;

[ copilului cu dizabilitati;

O unui grup de frati;

[ temporara, pe perioada de respiro a unui alt asistent maternal, pentru copilul pentru care a
fost stabilitd o masura de protectie speciala;

[0 a unuia sau doi copii cu varsta cuprinsa intre ..... §i ....... ani*,

Atestatul este eliberat In conformitate cu prevederile Ordonantei Guvernului nr. 27/2024 privind
conditiile de obtinere a atestatului, procedura de atestare si statutul asistentului maternal si este anexa
la Hotararea Comisiei pentru protectia copilului__nr. din .

Atestatul este eliberat pe perioadd nedeterminata si se avizeaza de catre Comisia pentru protectia
copilului la fiecare doi ani.

Presedinte CPC
nume, prenume,

semnatura

* Indiferent de grupa de varstd pentru care este atestat la momentul propunerii de stabilire a unei masuri de protectie speciala sunt aplicabile prevederile art. 19 alin. (1) din Ordonanta Guvernului
nr. 27/2024 privind conditiile de obtinere a atestatului, procedura de atestare si statutul asistentului maternal.

1) Anexa nr. 1 este reprodusa in facsimil.
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Verso

AVIZ PERIODIC

Data sedintei Comisiei pentru
Protectia Copilului

Observatii/Mentiuni
(daca este cazul)

Semnatura i stampila
Presedintelui CPC
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ANEXA Nr. 2
Model
CERERE DE EVALUARE
in vederea eliberarii atestatului de asistent maternal

Catre: Directia Generala de Asistenta Sociala si Protectia Copilului ...........cc.cceviiiiiniiiceenen.
Subsemnatul(a), .......cccoorniiiniinnn, , legitimat(a) cu ..... , seria .....nr. ..., eliberatde ............
ladatade ......................, cu domiciliul in ............... si locuind in fapt la adresa de domiciliu/resedinta
in localitatea ...............ccooeiiiinl, , Str nr. ... , bl ... , SC. ...., et. ...... , ap. ..... ,
sectorul/judetul .......... ,telefon ............. ye-mail ... , va adresez rugamintea de a dispune

evaluarea Tn vederea eliberarii atestatului de asistent maternal.

Doresc sa devin asistent maternal din urmatoarele motive: ......................

Mentionez faptul ca am capacitatea de a ma ocupa de cresterea, ingrijirea SI educarea:

O unui copil pentru care a fost stabilit plasamentul;

O unui copil pentru care a fost stabilit plasamentul in regim de urgenta;

O a doi copii pentru care a fost stabilit plasamentul;

O a doi copii pentru care a fost stabilit plasamentul in regim de urgenta;

O copilului cu dizabilitati;

O unui grup de frati;

0 temporara, pe perioada de respiro a unui alt asistent maternal, pentru copilul pentru care a fost
stabilitd o masura de protectie specials;

O a unuia sau doi copii cu varsta cuprinsa intre ..... si ..... ani.

La adresa mentionata locuiesc cu urmatoarele persoane:

1. Nume siprenume ...............ocoeeinnen. ,varsta ... (ani)
2. Numesiprenume ............ccoevveienennne. ,varsta ... (ani)
3. Nume siprenume .............cooievieiinenns ,varsta ... (ani)
4. Nume siprenume .............cocoevenennnnn. ,varsta ... (ani)
5. Nume siprenume ..................ooel. ,varsta ... (ani)
B s

Tmi exprim acordul cu pnwre la utilizarea si prelucrarea datelor cu caracter personal de catre directia
generala de asistenta sociala si protectia copllulw (DGASPC), in scopul indeplinirii activitatilor specmce
privind procedura de atestare a asistentului maternal, cu respectarea Regulamentului (UE) 2016/679 al
Parlamentului European si al Consiliului din 27 aprilie 2016 privind protectia persoanelor fizice in ceea ce
priveste prelucrarea datelor cu caracter personal si privind libera circulatie a acestor date si de abrogare
a Directivei 95/46/CE (Regulamentul general privind Prelucrarea datelor cu caracter personal de catre
toate entitatile implicate Tn activitatea de prevenire a separarii copilului de familie se realizeaza in
conformitate cu protectia datelor), precum si cu dispozitiile nationale in domeniul protectiei datelor.

Atasez prezentei cereri urmatoarele documente:

a) curriculum vitae;

b) copie de pe cartea de identitate;

c) copie de pe cartea de identitate pentru persoanele cu care locuiesc;

d) copie de pe certificatul de nastere;

e) copie de pe certificatul de nastere pentru persoanele cu care locuiesc;

f) copie de pe certificatul de casatorie sau hotararea de divort/certificatul de divort, daca este cazul,

g) copie de pe diploma de studii (se mentioneaza);

h) copie de pe titlul de proprietate sau orice alt document care sa ateste dreptul de folosinta a locuintei;

i) certificat de cazier judiciar;

j) certificat de cazier judiciar pentru persoanele care au implinit varsta de 14 ani cu care locuiesc;

k) certificat de integritate comportamentala;

) certificate de integritate comportamentala pentru persoanele majore cu care locuiesc;

m) adeverinta de venit;

n) adeverintd medicala eliberata de medicul de familie din care sa reiasa ca nu sufar de boli transmisibile;

o) adeverintd medicald, pentru fiecare persoand majora cu care locuiesc, eliberatd de medicul de
familie din care sa reiasa ca nu sufera de boli transmisibile;

p) certificat medical eliberat de medicul specialist din care sa reiasa ca nu sufar de boli psihice/
nu sunt dependent de alcool, droguri sau alte substante psihotrope;

q) certificat medical, pentru fiecare persoana majora cu care locuiesc, eliberat de medicul specialist,
din care sa reiasa ca nu sufera de boli psihice/nu este dependenta de alcool, droguri sau alte substante
psihotrope;

r) declaratie pe propria raspundere din care rezulta ca nu ma aflu in una din situatiile prevazute
de lege pentru care o persoana nu poate deveni asistent maternal;

s) recomandare/recomandari.
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Informatii Personale

LOC
FOTO

Experienta Profesionala

Dela / (I/aaaa)
Panala / (I//aaaa)

Educatie si Formare

Dela / (I/aaaa)
Panala / (1//aaaa)

Limba(i) materna(e)

Limbi straine cunoscute

ANEXA Nr. 3%)
Model

CURRICULUM VITAE

Numele si prenumele

9 Adresa
& Telefon fix @ Telefon mobil

4 Adresa de e-mail

Starea civila: O casatorit(d), O necasatorit(d), O divortat(a), O vaduv(a)

Sexul: 1M, [ F | Data nasterii: __/_/ (zz/ll/aaaa) I
Religia:
Nationalitatea:

[Va fi descris separat fiecare loc de munca incepdnd cu cel mai recent]

Pozitia ocupata:

Denumirea angajatorului:

Principalele activitati si responsabilitati:

||
[Va fi descrisad fiecare etapa de formare incepdnd cu cea mai recentd]

Specializarea:

Diploma obtinuta:

Denumirea institutiei de iInvatdmant:

INTELEGERE VORBIRE SCRIERE
Ascultare Citire Paﬂlclparq la Discurs oral
conversatie

*) Anexa nr. 3 este reprodusa in facsimil.
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Specificati limba straina

Abilitati

Competente de comunicare

Competente
organizationale/manageriale

Competente dobandite la locul
de munca

Competente digitale

Alte competente

Permis de conducere

Informatii Suplimentare

Nivelul Nivelul Nivelul Nivelul Nivelul

Niveluri: A1/A2: Utilizator elementar - B1/B2: Utilizator independent - C1/C2:
Utilizator experimentat

»
Trasaturi de personalitate (enumerati cateva care considerati ca va caracterizeaza si

va recomanda pentru ocupatia de asistent maternal):

Alte abilitati:

Modalitati de petrecere a timpului liber:

(Vor fi descrise competentele de comunicare si indicat contextul in care au fost

dobandite)

(Vor fi descrise competentele organizationale/manageriale dobdndite si indicat
contextul in care au fost dobdandite)

(Vor fi descrise competentele dobandite la locurile de munca anterioare si indicat
contextul in care au fost dobandite)

(Vor fi descrise competentele digitale si indicat contextul in care au fost dobdndite)

(Vor fi descrise alte competente si indicat contextul in care au fost dobdandite)

Categoria permisului de conducere detinut:

(Vor fi indlicate alte informatii utile si care nu au fost mentionate, de exemplu
persoane de contact, referine, etc.)



MONITORUL OFICIAL AL ROMANIEI, PARTEA I, Nr. 1083/30.X.2024

ANEXA Nr. 4
Model
DECLARATIE
pe propria raspundere

Subsemnatul(a), ..........coevviiviieieienns , legitimat(@) cu ...... ,seria........ nr...... eliberatde ..........
ladatade.............. , cudomiciliulin .................el si locuind in fapt la adresa de domiciliu/resedinta

in localitatea ................. LSt nr....... ,bl. . C.....,et....... ,ap. .
sectorul/judetul ............. cunoscand prevedenle art. 326 din Codul penal cu pr|V|re la falsul in declaratu

declar prin prezenta, pe proprla raspundere, ca:

a) nu am fost decézut(a) din drepturile parintesti prin hotarare judecatoreasca ramasa definitiva
si nici nu mi-a fost interzis exercitiul drepturilor parintesti, ca pedeapsa complementara;

b) nu am avut si nici nu am in prezent unul sau mai multi copii naturali in sistemul de protectie
specialg;

¢) nu am consimtit la adoptia propriului copil (cu exceptia, dupa caz, a situatiei cand copilul a fost
adoptat de catre sot);

d) nu mi s-a retras atestatul de asistent maternal (cu exceptia situatiei in care atestatul a fost retras

la cerere).
Data Semnatura solicitant
ANEXA Nr. 5
Model
ACORD
cu privire la primirea in familie a unui copil/a unor copii
Subsemnatul(a), .........coeiiii ,legitimat(@) cu Cl ................. ,seria....., nr...... ,

in calitate de O sot/O sotie/O copil cu varsta de peste 14 ani al/a domnuIU|/doamne| .....................
solicitant al evaluarii in vederea obtinerii atestatului de asistent maternal, intrucat locuiesc i |mpreuna
cu acesta/aceasta, prin prezenta imi exprim acordul cu privire la primirea in familie a unui copil/a unor copii
cu masura de protectie speciala, in situatia in care O sotul/0O sotia/0 mamal/tata va deveni asistent
maternal.

Data Nume, prenume .............cccevueenes
........................ Semnatura ...
ANEXA Nr. 6
Model
Directia Generala de Asistenta Sociala si Protectia Copilului ..................
Nr. ......... din o
CALENDARUL INTALNIRILOR
cu solicitantul
in vederea realizarii evaluarii sociale si evaludrii psihologice, in data de ..............cccocveveurrenen..
doamna/domnul ..., — asistent social, doamna/domnul — pS|hoIog
si doamna/domnul ... au stabilit de comun acord urmatorul calendar al intalnirilor:
a) Intalniri in cadrul evaluarii sociale:
Nr. Locul desfasurarii: locuinta solicitantului/ "
ort Data Ora sediul DGASPC Observatii
1.
2.
3.
4

Este obligatoriu ca cel putin una dintre intalniri sa se desfasoare la domiciliul/resedinta
solicitantului.
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b) intalniri in cadrul evalurii psihologice:

Nr.
crt.

Data

Ora

Locul desfasurérii: locuinta solicitantului/
sediul DGASPC

Observatii

Este obligatoriu ca cel putin una dintre intalniri s se desfasoare la domiciliul/resedinta

solicitantului.

Asistent social Psiholog Solicitant
nume, prenume nume, prenume nume, prenume
semnatura semnatura semnatura
ANEXA Nr. 7
Model
Directia Generala de Asistenta Sociala si Protectia Copilului ..........................
Nr. ... din ...,

Data si ora intalnirii

NOTA DE INTALNIRE

Numarul intalnirii, conform Calendarului de intalnire cu solicitantul:

Locul intalnirii: O la sediul DGASPC/O la domiciliul/resedinta solicitantului
Scopul intalnirii: ..........ccooii,

Nume si prenume asistent social
Nume si prenume persoana aflata in procesul de evaluare

Observatii/Constatari — Tn cadrul intalnirilor vor fi avute Tn vedere cel putin urmatoarele elemente:
1. MOTIVATIA PENTRU A DEVENI ASISTENT MATERNAL:
a) Motivele exprimate de persoana pentru dorinta de a deveni asistent maternal

2. APTITUDINI SI CAPACITATI PERSONALE:
a) Capacitatea de a gestiona situatii dificile, stresante sau emotionale

3. EVALUAREA MEDIULUI DE LOCUIT:
a) Siguranta si adecvarea locuintei pentru plasarea unui copil
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c) Curatenia si igiena locuintei

4. RESURSE S| SUPORT DISPONIBIL:
a) Resurse financiare

5. DISCUTII DESPRE PROCESUL DE EVALUARE:
a) Explicarea etapelor procesului de evaluare

6. OBSERVATIILE ASISTENTULUI SOCIAL:
a) Impresii generale despre potentialul asistent maternal

7. CONCLUZII SI RECOMANDARI:
a) O evaluare preliminara a candidaturii (apt pentru continuarea evaluarii, necesitatea unei
revizuiri suplimentare etc.)

Tntocmit,

Asistent social
Nume, prenume
Semnatura

Data .....ccvvnee.

NOTA:
Nota trebuie sa fie detaliatd si obiectiva, Tnregistrand atat observatiile factuale, céat si perceptiile
asistentului social legate de capacitatea si motivatia persoanei de a deveni asistent maternal.
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Directia Generala de Asistenta Sociala si Protectia Copilului

Nr. .......... din .o

Model

ANEXA Nr. 8

RAPORT FINAL DE EVALUARE
a capacitatii solicitantului de a deveni asistent maternal

Data intocmirii raportului

Nr. si data cererii de evaluare

Autorii raportului

Nume si prenume

Functie asistent social
Nume si prenume
Functie psiholog

Surse de informatii pe care se bazeaza prezentul

raport

note de intalnire,

raport de formare,

documentele anexate la cererea de evaluare,
alte documente (Se mentioneaza.)

|. IDENTITATEA SOLICITANTULUI

SOLICITANT

1. INFORMATII GENERALE

Nume si prenume

Data nasterii

Locul nasterii

Cetatenie

Limba materna

Religie

Ultimul nivel de invatamant absolvit

Profesia/Ocupatia

Locul de munca actual

Angajator/Data inceperii activitatii

2. DATE DE CONTACT

Adresa (domiciliul/resedinta/
locuinta n fapt)

Strada

Nr.

Bloc

Etaj

Ap.

Localitate

Judet

Numar de telefon

Adresa de e-mail

Alte date de contact

3. STAREA CIVILA

Casatorit

Persoana singura

Altele (precizati)

m]

O

O

4. SOTUL/SOTIA

Nume si prenume

Data nasterii

Religie

Profesia/Ocupatia

Locul de munca actual

Angajator/Data inceperii activitatii

11
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5. ALTE PERSOANE CARE TRAIESC IMPREUNA CU SOLICITANTUL LA DOMICILIUL ACESTUIA

La momentul evaludrii, solicitantul
se ocupa de cresterea si ingrijirea
altor copii?

DA

Pentru fiecare, va rugam specificati:

— Nume siprenume L
— Data nagteriic. L

— Copil biologic Da Nu
— Copilul sotului/sotiei Da Nu
— Copil dintr-o casatorie/relatie anterioara Da Nu

— Copil aflat in plasament/tutela .............coooevieiiiiciceeee e,
(Se mentioneaza data sentintei/hotararii CPC.)

— Copil aflat in intretinere in baza prevederilor art. 104 din Legea
nr. 272/2004 privind protectia si promovarea drepturilor copilului,
republicata, cu modificarile si completarile ulterioare .................c.c........

— Copil adoptat .................

(Se mentioneaza data sentintei privind incuviintarea adoptiei.)

(Se mentioneaza
data sentintei.)

NU

La momentul evaluarii, solicitantul DA

locuia cu alte persoane majore? Pentru fiecare, specificati:
—Nume siprenume L
—Varsta ani

— Relatia cu persoana

— Motivul pentru care locuiesc impreuna ...

NU

La momentul evaluarii, solicitantul DA

avea copii biologici cu care nu Explicati motivul

locuiau TMPrEUNA? | e e et e et r e beera e
NU

[I. SINTEZA INFORMATIILOR PSIHOSOCIALE

1. MEDIUL SOCIAL AL SOLICITANTULUI

Situatia materiala

Descrierea resurselor financiare ale solicitantului si persoanelor
adulte cu care acesta locuieste: sursa si cuantumul venitului,
proprietati, datorii

Solicitant ...................

Sot/Sotie/Altd persoana majora cu care
acesta locuieste, dupd caz ............cccccoe.e.

Locuinta

Precizari privind dreptul de folosinta asupra locuintei si
descrierea spatiilor: amenajare, compartimentare, destinatie,
utilitati, dotari, acces la telefon, internet etc.

Accesibilitate la servicii

Existenta in localitatea de domiciliu/resedinta a serviciilor
educationale/medicale/de abilitare-reabilitare pentru copilul cu
dizabilitati/alte servicii sociale/locuri de joaca etc.

Opinia copiilor cu varsta peste 14 si a persoanelor adulte cu care
locuieste cu privire la intentia solicitantului de a se ocupa de
cresterea, ingrijirea si educarea unui copil in calitate de asistent
maternal

Alte informatii relevante

2. ISTORICUL FAMILIAL

Calitatea relatiilor intrafamiliale si, dupa caz, intre membrii
familiei si celelalte persoane cu care locuiesc impreuna

Calitatea relatiilor cu comunitatea

Existenta sau nu a istoricului de violentd, pentru care a fost emis
ordin de protectie provizoriu sau, dupa caz, ordin de protectie,
savarsire de infractiuni, la persoanele adulte cu care locuieste
solicitantul

A se vedea art. 4 it. b), ¢) si g) din Ordonanta Guvernului nr. 27/2024
privind conditiile de obfinere a atestatului, procedura de atestare
si statutul asistentului maternal

Solicitant Membri de familie
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Activitatile sociale ale solicitantului si persoanelor adulte cu care
acesta locuieste, modul de petrecere a timpului liber, a concediilor,
hobby, interese etc.

Alte informatii relevante Tn contextul evaludrii

3. STAREA DE SANATATE A SOLICITANTULUI SI A PERSOANELOR ADULTE CU CARE LOCUIESTE

Solicitant

Membri de familie
sau alte persoane
majore care locuiesc
cu solicitantul

Starea de sdnatate fizicd a solicitantului si a persoanelor adulte
majore la momentul evaluarii, cu referire la:

— boli transmisibile, care ar putea pune in pericol starea

de sanatate a copilului;

— boli psihice;

— dependente de alcool, droguri sau alte substante psihotrope;
— existenta sau inexistenta unei dizabilitati.

Alte informatii relevante privind istoricul medical sau starea
de sanatate actuald a solicitantului si a persoanelor adulte
cu care acesta locuieste

4. PREGATIREA SOLICITANTULUI PENTRU EXERCITAREA ACTIVITATII DE ASISTENT MATERNAL

Descrierea activitatii de formare si concluziile obtinute

1. MOTIVATIA SOLICITANTULUI DE A DEVENI ASISTENT MATERNAL

Descrierea motivatiei solicitantului de a deveni asistent maternal

Descrierea atitudinii persoanelor adulte cu care solicitantul
locuieste fatd de ocupatia de asistent maternal si fata de cresterea
copilului/copiilor care ar urma sa fie primiti in plasament

Caracteristicile copiilor de care solicitantul apreciaza ca se poate
ocupa simultan daca i primeste in plasament (varsta, copii
cu dizabilitati, grupuri de frati, copii preluati in regim de urgenta)

IV. ABILITATI PARENTALE

SOLICITANTUL

PERSOANELE
ADULTE CU CARE
ACESTALOCUIESTE

1. PERSONALITATEA

Descrierea trasaturilor de personalitate

Descrierea asupra vietii si valori-cheie

Descrierea capacitatii de a face fata schimbarii si stresului

Descrierea relatiei dintre solicitant si persoanele adulte cu care
acesta locuieste

Descrierea relatiei dintre solicitant si copiii acestuia (daca este cazul)

2. ABILITATILE PARENTALE

Descrierea experientelor anterioare de périnte (daca este cazul)

Descrierea abordarii cu privire la disciplina si educatia unui copil

Descrierea asteptarilor cu privire la cresterea, ingrijirea si educarea
unui copil pentru care este stabilitd o masura de protectie speciald

Descrierea disponibilitati afective in relatie cu copiii, a capacitatii
de a raspunde nevoilor si caracteristicilor copilului separat
temporar sau definitiv de parinti

13
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V. CONCLUZIILE ECHIPEI DE EVALUARE

Ca urmare a analizarii documentelor atasate Cererii de evaluare inregistrate cu nr. ........ Lo, ,
a informatiilor consemnate n notele de intélniri inregistrate cu nr. .......... Lo, (Se precizeaza toate.),
in fisele de evaluare psihologica clinica, in raportul de formare se constata ca solicitantul indeplineste/nu
indeplineste conditiile prevazute de Ordonanta Guvernului nr. 27/2024 privind conditiile de obtinere
a atestatului, procedura de atestare si statutul asistentului maternal si se poate ocupa de cresterea,
ingrijirea si educarea:

O unui copil pentru care a fost stabilit plasamentul;

O unui copil pentru care a fost stabilit plasamentul in regim de urgenta;

O a doi copii pentru care a fost stabilit plasamentul;

O a doi copii pentru care a fost stabilit plasamentul in regim de urgenta;

O copilului cu dizabilitati;

O unui grup de frati;

O temporara, pe perioada de respiro a unui alt asistent maternal, pentru copilul pentru care a fost
stabilitd o masura de protectie special3;

O a unuia sau doi copii cu varsta cuprinsa intre ........ ] R ani.

VI. PROPUNEREA PRIVIND ELIBERAREA SAU, DUPA CAZ, NEELIBERAREAATESTATULUI DE ASISTENT
MATERNAL

Echipa de evaluare propune:
O eliberarea
O neeliberarea atestatului de asistent maternal

Recomandari suplimentare (daca este cazul)

Nume si prenume asistent social Nume si prenume psiholog
Data ......cccovvveennn. Data ......ccooeenvnnnee
Semnatura Semnatura
ANEXA Nr. 9
Model

Directia Generala de Asistenta Sociala si Protectia Copilului .........................
Nr din ...............

RAPORT DE EVALUARE
a activitatii asistentului maternal

Data intocmirii raportului

Numarul si data atestatului

Caracteristicile copilului separat temporar sau definitiv | O un copil pentru care a fost stabilit plasamentul;

de parinti pentru care se propune eliberarea atestatului | O un copil pentru care a fost stabilit plasamentul

in regim de urgents;

O doi copii pentru care a fost stabilit plasamentul;

O doi copii pentru care a fost stabilit plasamentul

in regim de urgenta;

O copil cu dizabilitati;

O un grup de frati;

O protectie temporara, pe perioada de respiro a unui
alt asistent maternal;

O unul sau doi copii cu varsta cuprinsa intre ...............
S [ ani.

Numérul si data rapoartelor de evaluare anterioare Nr. ...... [
Nr ... TR

Autorii raportului Numele si prenumele L
Functia asistent social
Numele si prenumele
Functia psiholog

Surse de informatii pe care se bazeaza prezentul
raport (inclusiv vizita inopinata la domiciliu)




MONITORUL OFICIAL AL ROMANIEI, PARTEA I, Nr. 1083/30.X.2024

|. Identitatea asistentului maternal

Asistent maternal

1. Informatii generale

Numele si prenumele

Data nasterii

2. Date de contact

Adresa (domiciliu/resedinta/locuinta in fapt)

Strada

Nr.

Bloc

Etaj

Ap.

Localitatea

Judetul

Numar de telefon

Adresa de e-mail

Alte date de contact

3. Starea civila

Casatorit

Persoana singura Altele (precizati)

4. Sotul/Sotia

Numele si prenumele

Data nasterii

Religia

Profesia/Ocupatia

Locul de munca actual/Ultimul loc de munca

5. Alte persoane care traiesc impreuna cu solicitantul la domiciliul acestuia

(cu exceptia copiilor primiti in plasament la asistentul maternal)

La momentul evaluarii, asistentul maternal avea in ingrijire copii?

Da
Pentru fiecare, va rugam specificati:
— Numele si prenumele
— Data nasterii

— Copil biologic Da Nu
— Copilul sotului/sotiei Da Nu
— Copil dintr-o casatorie/relatie anterioara

Da Nu

— Copil aflat in plasament familial/tutela

(Se mentioneaza data sentintei/hotararii CPC.)

— Copil aflat in intretinere in baza prevederilor
art. 104 din Legea nr. 272/2004 privind protectia
si promovarea drepturilor copilului, republicata,
cu modificarile si completarile ulterioare
(Se mentioneaza
data sentintei.)

— Copil adoptat ........coeeeiveiiicicece e

(Se mentioneaza data sentintei

privind incuviintarea adoptiei.)

Nu

La momentul evaluarii, persoana locuia cu alte persoane?

Da

Pentru fiecare, specificati:

— Initiale ale numelui

si prenumelui

— Varsta

— Relatia cu familia

— Motivul pentru care locuiesc
cu familia

Nu

15
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1. Tndeplinirea conditiilor care au stat la baza eliberarii atestatului (marcati Da sau Nu)

Nr.
crt.

Mentinerea conditiilor pentru care a fost eliberat atestatul de asistent maternal

Da

Nu

are absolvit invatamantul liceal

prezinta garantii morale cu privire la cresterea, ingrijirea si educarea
copiilor, aspecte confirmate prin certificat de cazier judiciar si
certificat de integritate comportamentala

la momentul evaluarii este sub varsta standard de pensionare
prevazuta de Legea nr. 360/2023 privind sistemul public de pensii

are In familie persoane care au implinit varsta de 14 ani sau alte
persoane, care locuiesc impreuna cu aceasta, care au fost
condamnate sau sunt inscrise cu mentiuni in evidenta Registrului
national automatizat cu privire la persoanele care au comis
infractiuni sexuale, de exploatare a unor persoane sau asupra
minorilor, aspecte confirmate prin certificat de cazier judiciar si
certificat de integritate comportamentala

a fost decazut din drepturile parintesti, aspect confirmat prin
declaratia pe propria raspundere

sufera de boli transmisibile care ar putea pune in pericol starea de
sanatate a copilului, aspecte confirmate prin adeverinta medicala
eliberata de medicul de familie

are In familie membri sau alte persoane majore care locuiesc cu
aceasta, care sufera de boli transmisibile care ar putea pune in
pericol starea de sanatate a copilului, aspecte confirmate prin
adeverinta medicala eliberata de medicul de familie

are istoric de violenta pentru care a fost emis ordin de protectie
provizoriu sau, dupa caz, ordin de protectie, conform prevederilor
Legii nr. 217/2003 pentru prevenirea si combaterea violentei
domestice, republicata, cu modificarile si completarile ulterioare, sau
conform prevederilor Legii nr. 26/2024 privind ordinul de protectie
sau are in familie membri sau alte persoane adulte care locuiesc cu
aceasta, pentru care au fost emise ordinele mentionate

a avut sau, dupa caz, are unul sau mai multi copii naturali in
sistemul de protectie speciala, aspect confirmat prin declaratie pe
propria raspundere

10

a consimtit la adoptia propriului copil, cu exceptia situatiei in care
copilul a fost adoptat de catre sot, aspect confirmat prin declaratie
pe propria raspundere

11

sufera de boli psihice, este dependent de alcool, droguri sau alte
substante psihotrope, aspecte confirmate prin certificate medicale
eliberate de medicul specialist

12

are Tn familie membri sau alte persoane majore, care locuiesc cu
aceasta, care sufera de boli psihice, sunt dependente de alcool,
droguri sau alte substante psihotrope, aspecte confirmate prin
certificate medicale eliberate de medicul specialist

13

i s-a retras atestatul de asistent maternal, cu exceptia situatiei in
care atestatul a fost retras la cerere, aspecte verificate in baza de
date a DGASPC
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lll. Concluziile vizitei inopinate

Descrierea relatiei dintre copilul aflat cu masura
de protectie speciala si asistentul maternal
Descrierea relatiei dintre copilul aflat cu masura
de protectie speciala si persoanele cu care
asistentul maternal locuieste

Copilul este ingrijit din punctul de vedere al igienei
personale (imbracaminte curata, igiena corporala
adecvata, conditii de locuit igienice).

Copilul/Copiii beneficiazd de conditii adecvate de
locuit (mediul fizic destinat acestuia este amenajat si
adaptat copilului/copiilor in functie de varsta si sex).

Evolutia copilului/copiilor aflati cu masura de
protectie speciald de a caror crestere si ingrijire
s-a ocupat de la atestare/ultima avizare

IV. Date despre copiii cu masura de protectie speciala de a caror crestere si educare s-a ocupat in
perioada evaluata

1. Numele, prenumele Data si locul nasterii
Nr. si data hotaréarii Comisiei pentru protectia copilului/sentintei
judecatoresti/dispozitiei directorului DGASPC

2. Numele, prenumele Data si locul nasterii
Nr. si data hotaréarii Comisiei pentru protectia copilului/sentintei
judecatoresti/dispozitiei directorului DGASPC

Alti copii Tn situatia unui
grup de frati

V. Modul de indeplinire a obligatiilor

Detaliati modul in care:

S-a asigurat ca copilul primeste ingrijiri medicale
adecvate — copilul este inscris la medicul de
familie si beneficiaza de controalele regulate si,
dupa caz, de tratamente medicale necesare.

A asigurat un program zilnic corespunzator pentru
somn, joaca, studiu si activitati recreative, adaptat
varstei si nevoilor copilului.

A asigurat inscrierea si frecventarea regulata a
copilului la scoalad sau gradinita, dupa caz, si
monitorizeaza progresul educational al acestuia,
respectiv mentine legatura cu institutia de
invatamant.

S-a implicat Tn activitatile educationale ale
copilului, cum ar fi ajutorul la teme, participarea la
sedinte cu profesorii si incurajarea performantelor
scolare, dupa caz.

A asigurat participarea copilului la activitati
extracurriculare, recreative si de socializare, care
contribuie la dezvoltarea lui personalé si sociala.

A asigurat respectarea dreptului copilului de a
mentine legatura cu familia sa naturala sau
extinsa, inclusiv facilitarea intalnirilor sau
comunicarii, conform planului individualizat de
protectie, dupa caz.
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A participat la pregatirea copilului pentru tranzitie,
in cazul in care este posibila reintegrarea copilului
in familie sau, dupa caz, adoptia.

A fost notificata directia cu privire la orice incident
intervenit Tn situatia copilului, cu privire la starea
de sanatate a acestuia, precum si cu privire la
orice incident care ar fi putut afecta cresterea si
dezvoltarea copilului.

A sprijinit copilul sa devina mai independent, dupa
caz, in functie de vérsta si gradul de maturitate,
cum ar fi dezvoltarea abilitatilor de a lua decizii,
gestionarea timpului si implicarea in activitati care
sa ii dezvolte increderea in sine.

Ainvatat copilul abilitati practice esentiale, in
functie de varsta si gradul de maturitate, cum ar fi
gestionarea banilor, pregatirea mancarii, Tngrijirea
propriei persoane.

Aincurajat copilul sa Tsi exprime punctul de
vedere si luarea in considerare a acestuia in
deciziile care il privesc, in functie de varsta si
gradul sau de maturitate.

A consemnat in jurnalul copilului evenimentele
semnificative din viata acestuia.

A participat la cursurile de formare profesionala
continud, pentru a-si imbunatati constant

competentele.

VI. Concluzii

Ca urmare a analizarii informatiilor din documentele mentionate la pct. Il, din rapoartele de
monitorizare trimestriale privitoare la evolutia dezvoltarii fizice, mentale, spirituale, morale sau
sociale a copiilor aflati in plasament si a modului Tn care acestia sunt ingrijiti, crescuti si educati
nr..... ...... B o | A [, , Si a vizitei inopinate realizate in datade ............... [, ,
se constata urmatoarele:

1. Se mentin conditiile care au stat la baza eliberarii atestatului de asistent maternal.

O Da
O Nu

2. Au fost identificate situatii de incompatibilitate cu calitatea de asistent maternal, aparute pe

parcursul perioadei de 2 ani de la atestare/de la ultima evaluare.
O Da
O Nu

Daca raspunsul este Da, se mentioneaza situatia ...............

3. Diferenta de varsta prevazuta la art. 19 alin. (1) din Ordonanta Guvernului nr. 27/2024 privind
conditiile de obtinere a atestatului, procedura de atestare si statutul asistentului maternal este respectata
la momentul vizitei.

O Da
O Nu
4. Numarul de copii pe care ii poate primi in plasament este respectat la momentul vizitei.
O Da
OO Nu
VII. Propunere privind avizarea sau, dupa caz, neavizarea atestatului de asistent maternal
Echipa de evaluare propune:
O avizarea
O neavizarea

Recomandari suplimentare (daca este cazul):

Numele si prenumele asistentului social Numele si prenumele psihologului

Semnatura Semnatura




MONITORUL OFICIAL AL ROMANIEI, PARTEA I, Nr. 1083/30.X.2024 19

MINISTERUL EDUCATIEI

ORDIN
privind aprobarea programei scolare Dezvoltarea jocurilor video, invataméant liceal, disciplina
de tip optional integrat din curriculumul la decizia elevului din oferta scolii

in conformitate cu prevederile art. 86 alin. (3) si (4) si ale art. 88 alin. (11) din Legea invatdmantului preuniversitar
nr. 198/2023, cu modificarile si completarile ulterioare,

avand in vedere prevederile art. 4 lit. a) din Hotararea Guvernului nr. 277/2020 privind organizarea si functionarea Centrului
National de Politici si Evaluare in Educatie,

avand in vedere Ordinul ministrului educatiei nr. 6.072/2023 privind aprobarea unor masuri tranzitorii aplicabile la nivelul
sistemului national de Tnvatamant preuniversitar si superior, cu modificarile ulterioare,

in baza Ordinului ministrului educatiei nationale nr. 3.593/2014 pentru aprobarea Metodologiei privind elaborarea si
aprobarea curriculumului scolar — planuri—cadru de invdtamant si programe scolare,

avand in vedere Referatul de aprobare nr. 3.203 din 27.09.2024,

in temeiul art. 13 alin. (3) din Hotararea Guvernului nr. 731/2024 privind organizarea si functionarea Ministerului Educatiei,
cu modificarile ulterioare,

ministrul educatiei emite prezentul ordin.
Art. 1. — Se aproba programa scolara Dezvoltarea jocurilor Art. 3. — Directia generala echitate si performanta in

video, invatdmant liceal, disciplina de tip optional integrat din Tnvatdmantul preuniversitar, Centrul National de Politici si
curriculumul la decizia elevului din oferta scolii, prevazuta in Evaluare in Educatie, inspectoratele scolare si unitatile de

anexa care face parte integranta din prezentul ordin. invatamant duc la indeplinire prevederile prezentului ordin.
Art. 2. — Programa scolara prevazuta la art. 1 se aplica Art. 4. — Prezentul ordin se publica in Monitorul Oficial
incepand cu anul scolar 2025—2026. al Romaniei, Partea |.

p. Ministrul educatiei,
Gigel Paraschiyv,
secretar de stat

Bucuresti, 10 octombrie 2024.
Nr. 7.233.

ANEXA

PROGRAMA SCOLARA
Dezvoltarea jocurilor video, invatamant liceal, disciplina de tip optional integrat
din curriculumul la decizia elevului din oferta scolii

NOTA DE PREZENTARE

Disciplina ,Dezvoltarea jocurilor video” este o disciplina scolara de tip optional integrat, fiind inclusa in oferta nationala
pentru invatamantul liceal, pentru un buget de timp de o ora/saptamana, pe durata unui an scolar.

Disciplina se adreseaza elevilor de la toate filierele, profilurile si specializarile. Studiul disciplinei poate incepe in oricare
dintre clasele de liceu si necesitd competente initiale minime de programare, formate pe parcursul ciclului gimnazial.

Studiul disciplinei ,Dezvoltarea jocurilor video” se desfasoara cu intregul colectiv de elevi, intr-un laborator de informatica
in care exista un numar corespunzator de statii de lucru, cu dotari care sa permita formarea competentelor din programa pe baza
continuturilor corespunzatoare.

Disciplina are in vedere initierea elevilor in toate etapele de dezvoltare a jocurilor, de la proiectare péna la publicare,
utilizand limbajul de specialitate. Ea permite implicarea elevilor in activitati similare cu ale profesionistilor din domeniu, realizate
pe grupe, elevii asumandu-si rolurile specifice dintr-o echipa de dezvoltare a unui joc si constientizdnd valoarea muncii in echipa.

Dezvoltarea jocurilor implica abordarea invatarii interdisciplinare, integrate, prin rolurile care includ povestire/naratiune,
design grafic, animatie, inginerie de sunet, management de proiect, utilizarea notiunilor din matematica si stiinte pentru modelarea
actiunilor si reactulor personajelor in diverse situatii, selectarea si aplicarea metodelor adecvate de proiectare, dar Si conceperea
algorltmllor si implementarea acestora in limbaj de programare, alegerea si utilizarea celor mai potrivite instrumente tehnologice
pentru dezvoltare si implementare.

Majoritatea copiilor, dar si a adultilor din intreaga lume au utilizat jocuri video pentru a invata sau pentru recreere, iar
aceasta disciplina le permite elevilor sa inteleaga mecanismele care stau la baza functionarii acestor jocuri si, Tn general, ale
aplicatiilor digitale pe care le utilizeaza, precum si sa dezvolte propriile aplicatii de acest tip.

In Romania, dar si in alte tari, industria’ de dezvoltare a jocurilor ocup& un rol important pe piata muncii, iar programa
scolara a d|SC|pI|ne| ,Dezvoltarea Jocurllor video” raspunde nevoilor de alfabetizare digitala din perspectiva noilor cerinte
somoprofesmnale printr-un curriculum relevant, vizand formarea unui set de competente digitale pe care absolventii mvatamantulw
liceal sa le poata valorifica in viata activa. De asemenea, disciplina valorifica creativitatea si curiozitatea elevilor, oferindu-le sansa
de a dobandi experienta initiala pentru un domeniu extrem de atractiv in randul tinerilor.

Nu 7n ultimul rand, disciplina ,Dezvoltarea jocurilor video” contribuie la dezvoltarea abilitétilor secolului XXI, necesare pentru a
reusi in era informationald, cum ar fi gandirea critica, gandirea creativa, capacitatea de a colabora SI de a comunica ef|C|ent flexibilitatea.
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Au fost luate in considerare urmatoarele documente:

* Recomandarea Consiliului din 22 mai 2018 privind competentele-cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii (text cu relevanta
pentru SEE), Jurnalul Oficial al Uniunii Europene, https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/?uri=CELEX:32018H0604(01)_;

» The European Digital Competence Framework for Citizens (https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catld=738&further
Pubs=yes&publd=7898&langld=en&);

« A formative, inclusive, whole school approach to the assessment of social and emotional education in the EU (NESET
report, Luxembourg: Publications Office of the European Union).

Din perspectiva modelului de proiectare curriculara, programa scolara de fata include urmatoarele elemente:

— nota de prezentare;

— competente generale;

— competente specifice si exemple de activitati de invatare;

— continuturi;

— sugestii metodologice;

— referinte bibliografice si webografice.

Competentele sunt ansambluri structurate de cunostinte, abilitati si atitudini formate prin invatare, care permit rezolvarea
unor probleme specifice unui domeniu sau a unor probleme generale, in contexte particulare diverse.

Competentele generale vizeaza achizitiile de cunoastere si de comportament ale elevului din invatamantul liceal.

Competentele specifice sunt derivate din competentele generale, reprezinta etape in dobandirea acestora, formandu-se pe
durata unui an scolar. Pentru realizarea competentelor specifice, Th programa sunt propuse exemple de activitati de invatare, cu
rol de orientare a procesului educational, care valorifica experienta concreta a elevului si care integreaza strategii didactice adecvate
unor contexte de invatare variate.

Continuturile invatarii reprezinta baza de operare pentru formarea competentelor.

Sugestiile metodologice includ strategii didactice si au rolul de a orienta cadrul didactic in aplicarea programei. Pentru a
facilita demersul cadrului didactic, sugestiile metodologice includ, de asemenea, alte exemple de activitati de invatare/evaluare si
o serie de resurse utile.

Referintele bibliografice si webografice includ o lista de lucrari relevante pentru domeniul de studiu respectiv, care sprijina
cadrul didactic in aplicarea programei scolare.

COMPETENTE GENERALE

1. Utilizarea limbajului de specialitate in diferite contexte sociale si profesionale

2. Rezolvarea problemelor legate de modelarea digitala a jocurilor prin utilizarea algoritmilor si aplicarea
principiilor matematicii si stiintelor

3. Utilizarea de tehnologii digitale specifice diferitelor etape ale dezvoltarii jocurilor video

4. Documentarea in vederea integrarii resurselor adecvate in procesul de dezvoltare a jocurilor

5. Organizarea unei activitati in mai multe etape, respectand normele si standardele de etica legate de domeniile implicate

COMPETENTE SPECIFICE S| EXEMPLE DE ACTIVITATI DE iINVATARE
1. Utilizarea limbajului de specialitate in diferite contexte sociale si profesionale

1.1. Utilizarea adecvata a terminologiei specifice jocurilor video in comunicarea orala si scrisa

— identificarea terminologiei specifice jocurilor si platformelor, precum si a caracteristicilor acestora, prin urmarirea unor filme
didactice/imagini/desene/grafice

— prezentarea unor tipuri de jocuri accesate de elevi, punand in evidenta caracteristicile acestora, din punctul de vedere al
utilizatorului, dar si al programatorului

1.2. Organizarea, pe baza criteriilor specifice, a informatiilor necesare pentru dezvoltarea unui joc video

— realizarea, dupa un plan dat, a unei scheme referitoare la tipurile de tehnologii necesare in diferite etape ale dezvoltarii unui
joc (pentru inregistrarea datelor obtinute in urma analizei si documentarii, realizarea grafica, prelucrarea secventelor audio,
realizarea aplicatiei, testarea si raportarea erorilor)

— elaborarea unui registru de calcul care sa contina mecanicile stabilite pentru un joc, avand in vedere tipul acestora (mecanici
pentru conditiile de castig, pentru controlul global al entitatii), succesiunea temporala in cadrul jocului, tipurile de feedback,
aspectele legate de implementarea acestora

2. Rezolvarea problemelor legate de modelarea digitala a jocurilor prin utilizarea algoritmilor si aplicarea
principiilor matematicii si stiintelor

2.1. Punerea in corespondenta a unor caracteristici ale reprezentarilor grafice din cadrul unui joc cu principii ale matematicii,
principii din domeniul stiintelor sau cu un comportament algoritmic

— identificarea modelelor matematice utilizate in jocuri actuale care se bazeaza pe reprezentéri grafice si a modului in care
aceste modele contribuie la aspectul vizual al jocurilor si la performanta acestora, precum si punerea in evidenta a principiilor
din domeniul stiintelor care au fost respectate

— stabilirea traseelor pe care se deplaseaza un obiect in cadrul unui joc si identificarea formelor geometrice al caror contur este
urmat, precum si a tipului de miscare pe care o realizeaza acesta (cu viteza constanta sau accelerata)

— stabilirea elementelor corespunzatoare formei anatomice a unui personaj si identificarea modului in care ele isi modifica
pozitia pe parcursul deplasarii acestuia, in corespondentéa cu principiile biologiei

2.2. Utilizarea unor algoritmi si a unor formule/expresii/principii din domeniul matematicii si al stiintelor in dezvoltarea unei aplicatii
de tip joc video

— simularea deplasarii unui obiect din cadrul unui joc prin algoritmi care utilizeaza formulele matematice, respectand corespunzator
legile fizicii (de exemplu, deplasarea personajului pe conturul unui cerc, cu viteza constanta, si stabilirea unor expresii matematice
pentru a determina coordonatele unui punct pe ecran in functie de raza cercului si unghiul la centru, precum si a unor expresii
corespunzatoare pentru a determina unghiul la centru, in functie de viteza cu care se face deplasarea, la diferite momente de timp)
— stabilirea reperelor pe ecran pentru imaginea unui personaj, cu respectarea principiilor biologiei privind elementele
componente, proportiile dintre acestea si modul in care acestea interactioneaza/se comporta in timp real
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3. Utilizarea de tehnologii digitale specifice diferitelor etape ale dezvoltarii jocurilor video

3.1. Utilizarea eficienta a instrumentelor digitale ale unor aplicatii dedicate, in vederea realizarii unui joc video

— realizarea de grafica animata, pe o anumita tema, utilizand instrumente specializate ale unei aplicatii dedicate

— utilizarea ferestrei de rulare a aplicatiei de dezvoltare a unui joc pentru a pune in evidentd comportamentul personajelor in
diferite etape ale scenariului si a facilitatilor pentru testarea si depanarea aplicatiei

3.2. Utilizarea facilitatilor limbajului de programare pentru elaborarea unor secvente de cod care se executa pe parcursul unui
joc

— scrierea, n limbaj de programare, a algoritmilor pentru implementarea mecanicilor jocului, urmarirea traiectoriei unui personaj,
prin utilizarea instructiunilor si structurilor de date adecvate

— scrierea codului pentru simularea pe ecran a unor fenomene naturale, prin dezvoltarea sau adaptarea unor algoritmi si
utilizarea datelor si metodelor unor clase predefinite

4. Documentarea in vederea integrarii resurselor adecvate in procesul de dezvoltare a jocurilor

4.1. Documentarea adecvata in legatura cu tematica jocului

— cautarea unor surse veridice de pe web, in vederea familiarizarii cu termenii specifici domeniului in care are loc actiunea unui
joc cu o tematica data (de exemplu, pentru un joc cu plante, identificarea speciilor dintr-o anumita zona de pe glob, a perioadelor
in care acestea cresc, a denumirilor populare si stiintifice etc.), pentru utilizarea lor corecta in cadrul jocului

— urmarirea unor filme si analizarea unor jocuri deja lansate public, cu o tematica legata de cea a jocului care se doreste a fi
dezvoltat, pentru a studia comportamente, aspecte specifice

4.2. |dentificarea resurselor tehnologice relevante pentru dezvoltarea unui joc

— explorarea elementelor de interfata ale unei aplicatii dedicate prelucrarilor grafice in scopul identificarii principalelor facilitati
ale acesteia, experimentarea intr-un mediu controlat si alegerea celor adecvate pentru obtinerea unor anumite efecte

— organizarea de sesiuni practice in care participantii sa utilizeze motorul de cautare, forumuri specializate, jocuri similare
dezvoltate si lansate si baze de date de resurse pentru a cauta, evalua si experimenta in mediu controlat resurse relevante
pentru diferite etape ale unui anumit tip de joc, cu o anumita tematica

5. Organizarea unei activitati in mai multe etape, respectand normele si standardele de etica legate de domeniile
implicate

5.1. Stabilirea etapelor de dezvoltare a unui joc cu o tematica data

— discutarea unei cerinte de prelucrare (tema prezentarii/scopul animatiei/cerinta algoritmica) si identificarea rezultatelor
asteptate, stabilirea reperelor pentru rezolvarea cerintei, precum si a tipurilor de roluri necesare pentru membrii echipei si a
strategiilor de urmat de catre acestia

— implicarea elevilor, pe grupe, in activitati colaborative si jocuri de rol, pentru proiectarea etapelor unui joc si alegerea
instrumentelor oferite de aplicatiile dedicate, adecvate fiecarei etape, in vederea implementarii

5.2. Colaborarea in cadrul unor domenii diferite pentru a indeplini obiectivele comune de dezvoltare a jocurilor, respectand
normele si standardele de etica legate de domeniile implicate

— organizarea de ateliere practice in care participantii lucreaza in echipa pentru a rezolva probleme sau pentru a crea
componente ale unui joc, avand in vedere perspectivele fiecarui domeniu implicat

— studiu de caz privind diferite situatii din cadrul unui joc, in care este pusa in evidenta respectarea normelor si a standardelor
de etica specifice diferitelor domenii (de exemplu, promovarea multiculturalitatii, diversitatii, a valorilor general umane)

CONTINUTURI

Domenii de continut Continuturi

1. Introducere in teoria | Definirea disciplinei si a rolului ei. Impactul economic al dezvoltarii jocurilor

jocurilor Specializari in industria de dezvoltare a jocurilor: proiectant, programator, producator, manager de proiect,
tester, artist grafic

Repere importante din istoricul dezvoltarii jocurilor/platformelor:

— evolutia platformelor/dispozitivelor de joc, de la cele produse de Magnavox, Atari, SEGA, Nintendo pana la
PS5, SteamBox, SmartTVs

— evolutia jocurilor de la Pong la Modern Warfare 2

— referinte notabile (Pac Man, Mario, Quake1, Starcraft, Counter Strike, World of Warcraft, FIFA)
Concepte de baza in teoria jocurilor:

— poveste/story/context/scop — de ce joci acel joc?

— mecanici/reguli de joc — cum joci acel joc?

— grafica/elemente vizuale — cum arata acel joc?

— identitate/personaje — cine esti in acel joc?

— niveluri/progresie — cum avansezi in joc?

Etape in dezvoltarea unui joc video

— proiectarea jocului (game design)

— realizarea elementelor de grafica si a secventelor audio din cadrul jocului

— realizarea aplicatiei de tip joc video

— testarea si optimizarea aplicatiei

— distribuirea/publicarea aplicatiei
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Domenii de continut

Continuturi

2. Proiectarea jocului
(game design)

Repere pentru analiza si documentarea in vederea dezvoltarii unui joc — tematica, aspecte ludice/didactice,
domenii implicate, norme si standarde de etica ale domeniilor implicate, tipul jocului

Repere pentru stabilirea tehnologiilor necesare implementérii unui joc — tipul jocului, obiecte si personaje
ilustrate in joc, actiuni din cadrul jocului

Repere pentru realizarea scenariului — joc (gameplay), bucla jocului (gameplay loop), bucla centrala a jocului
(core gameplay), obiectivul/obiectivele jocului (pentru obtinerea de recompense, avansare in joc si castig),
modalitati de a genera scopuri si obiective (de exemplu, punctaj, clasament, colectare, terminarea nivelului),
entitati implicate cu stari posibile ale acestora si operatii specifice, niveluri ale jocului, mecanici ale jocului,
feedback in joc, echilibrarea si dificultatea jocului

Caracteristici ale unei entitati: rol, aspect, elemente componente, actiune

Rol al unei entitati si caracteristici corespunzatoare acestui rol:

— personaj jucator: profil (de exemplu, nume, experientd acumulata), atribute (de exemplu, energie, viteza de
reactie), abilitati (de exemplu, mentale, motorii, sociale), progres, stari, salvari

— personaj adversar: profil, atribute, abilitati, stari

— personaj narator, entitati secundare/auxiliare: profil, atribute, stari

Caracteristici ale unui nivel al jocului:

— structura si aspectul vizual ale unui nivel (de exemplu, harta, decoruri)

— entitati prezente in cadrul nivelului: scop, obstacole, interactiuni

— elemente specifice pentru progresul personajului jucator (de exemplu, scor curent, timp-limita, puncte de salvare)
— elemente care influenteaza dificultatea unui joc, tipuri de curba de dificultate, dificultate adaptiva

Elemente care caracterizeaza o mecanica a jocului: reguli si sisteme de reguli

Tipuri de mecanici care guverneaza jocul:

— mecanici pentru conditiile de progres si recompensare — castig/imbunatatire, avansare la un alt nivel (de
exemplu, pe baza unor criterii pentru succes si recompensare, colectarea unor obiecte, deblocarea unor abilitati)
— mecanici pentru controlul unei entitati (de exemplu, reguli de miscare — coliziuni, pante, viteze, acceleratii,
reguli de explorare)

Elemente care caracterizeaza feedbackul (raspunsurile jocului la actiunile entitatii): informatii despre actiunile
jucatorului (feedback pozitiv sau negativ), modalitati de exprimare (de exemplu, vizual, auditiv)

Repere pentru gestionarea fluxului de intrare si a fluxului de iesire — entitati implicate, momente de timp
Modalitati de inregistrare a documentatiei de design si structuri de date: unelte pentru crearea structurilor de
date (aplicatii cu foi de calcul) si pentru descrierea mecanicilor jocului (editoare de texte), unelte avansate
specifice jocurilor (editoare de jocuri)

3. Instrumente digitale
pentru dezvoltarea
jocurilor

Tipuri de aplicatii utilizate in dezvoltarea jocurilor — rol/operatii de baza si exemple:

— aplicatii de prelucrare a imaginilor (de exemplu, GIMP, Photoshop, MSPaint) pentru redimensionare,
decupare, lipire, transformari ale imaginilor

— medii de dezvoltare integrata (de exemplu, IDE: Visual Studio, Eclipse, Netbeans etc.) pentru introducerea
componentelor si asigurarea functionalitétii aplicatiei

Medii de dezvoltare integrata:

— modalitati de instalare/accesare a unui mediu de dezvoltare integrata

— elemente de lucru in mediile de dezvoltare integrata: proiect, formulare cu fisiere asociate pentru cod si
aspect, proprietati, evenimente

— functionalitati ale mediului de dezvoltare pentru introducerea componentelor: ferestre pentru designul/codul
aplicatiei, panouri de unelte (ToolBox), panouri de proprietati, fereastra de gestionare a proiectului

— functionalitati ale mediului de dezvoltare pentru executarea unei aplicatii, semnalarea erorilor si depanare,
fereastra de rulare

4. Elemente de baza ale
programarii orientate pe
obiecte si pe
evenimente

Notiuni de baza necesare utilizarii unor clase predefinite: clasa, membri ai clasei (date si metode), evenimente,
obiecte, biblioteci

Modalitati de instantiere a unei clase predefinite/declarare a unui obiect si acces la membrii acestuia

Modalitati de adaugare a unor noi membri intr-o clasa predefinita

Modalitati de tratare a unui eveniment

5. Grafica si secvente
audio pentru o aplicatie
de tip joc video

Repere pentru desenarea unei entitati — sprite 2D:

— schita/schitele entitatii (conform elementelor identificate, avand in vedere diferite ipostaze/pozitii ale acesteia
pe parcursul animatiilor)

— tehnici pentru realizarea desenelor si pentru obtinerea unor fisiere de tip Bitmap, PNG sau Jpeg, cu ajutorul
unor programe de grafica si desen digital

Repere pentru obtinerea si utilizarea unor secvente audio:

— formate comprimate si necomprimate — fisiere de tip Wave
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Domenii de continut Continuturi

6. Aplicatie de tip joc Repere pentru realizarea aplicatiei de tip joc video: clasa de baza a jocului; notiuni despre state machine,
video actualizarea starii versus actualizarea ecranului, structuri de date si algoritmi necesari pentru transpunerea
conceptelor jocului, interfata utilizator

Entitati — sprite 2D in cadrul aplicatiei:

— modalitati de integrare a entitatii in aplicatia de tip joc

— obiecte interactive si importanta lor in cadrul unui joc (de exemplu, obiecte de manipulat, echipamente,
obiecte de colectat)

— modalitati de tratare a interactiunilor

Repere pentru animarea unei entitati — sprite 2D:

— viteza si durata animatiei

— tehnici de animare a entitatii

— modalitati de integrare a animatiei in aplicatia de tip joc, in corespondenta cu feedbackul jocului la actiunile
personajelor

Feedback in aplicatie:

— feedback vizual din animatii si din interfata jocului

— feedback auditiv

— coerenta raspunsului jocului pentru a facilita invatarea regulilor

Niveluri ale jocului

— modalitdti de implementare a caracteristicilor unui nivel pentru un joc video

Mecanici ale jocului

— modalitati de implementare a mecanicilor stabilite (introducere si combinare)

Interfata utilizator (Ul — user interface)

— elemente de interfata utilizator si importanta lor in cadrul unui joc: ecran de pornire si meniuri, mesaje i
informatii (de exemplu, munitii, inventar obiecte, harta), suprapuneri (overlay) in jocuri

— modalitati de implementare a elementelor de interfatd pentru un joc

7. Testare, depanare si | Criterii pentru testare: functionalitate, coerenta, performanta, securitate, compatibilitate

optimizare a aplicatiei | Tipuri de testare a aplicatiei: manuala si automata

Repere pentru testarea si depanarea manuala a aplicatiei de tip joc video: teste functionale, teste din
perspectiva utilizatorului, testare interna (a echipei de dezvoltare), testarea cu jucatori (strdngerea si
documentarea parerilor jucatorilor)

Entitati — sprite 2D — repere pentru testare, identificare si tratare a erorilor posibile referitoare la:
— aspect: dimensiune, vizibilitate, contrast

— animatii: sincronizare, animatie sacadata, iesiri din spatiul vizibil

— interactiuni: sincronizare, dimensiuni, forma

Nivel — repere pentru testare, identificare si tratare a erorilor posibile

Mecanici ale jocului — repere pentru testare, identificare si tratare a erorilor posibile

Interfata utilizator — repere pentru testare, identificare si tratare a erorilor posibile referitoare la:

— consistenta datelor

— pozitionarea coerenta si previzibild a datelor

— functionare: sincronizarea cu etapele jocului

8. Distribuire si Caracteristici de baza ale distribuirii unei aplicatii de tip joc video si exemple de platforme de distribuire
publicare (cum ar fi https://itch.io, Google Play Store, Steam, App Store, Play Station Network, Xbox Live)

Caracteristici de baza ale publicarii unei aplicatii de tip joc video. Cerinte si proceduri de baz& pentru publicare
pe diferite platforme

SUGESTII METODOLOGICE

Activitatea se va desfasura intr-un laborator de informatica in care exista un numar corespunzator de statii de lucru, cu dotari care sa
faciliteze formarea competentelor precizate in programa. Organizarea unitatilor de invatare este la dispozitia profesorului, iar in procesul didactic
se recomanda ca succesiunea lectiilor sa faciliteze crearea unui joc concret, alternand aspectele teoretice cu aspectele practice.

Metodele didactice de predare, invatare si evaluare vor fi stabilite de fiecare profesor, avand in vedere nivelul de achizitii si de véarsta
al elevilor si valorificarea creativitatii acestora.

Se recomanda imbinarea metodelor didactice de predare-invatare-evaluare clasice (de exemplu, demonstratia, problematizarea, algoritmizarea)
cu metodele moderne (de exemplu, invatarea prin descoperire, observarea sistematica, proiectul, portofoliul, studiul de caz, jocul de rol). Specificul
disciplinei permite valorificarea activitatilor didactice organizate pe grupe, care incurajeaza colaborarea, munca in echipa si comunicarea.

La inceputul studiului disciplinei se recomanda s& se prezinte elevilor drept model un produs demonstrativ, iar acestia vor dezvolta un
produs identic sau asemanator pe parcursul activitatilor de invatare, pas cu pas.

Prezentarea continuturilor poate cuprinde realizarea unor exemplificari si demonstratii practice, folosind, dupa caz, un limbaj de programare
specific, respectiv utilizarea unor facilitati relevante ale tehnologiei specifice. Elevilor li se pot propune activitati de invatare prin care sa experimenteze
si sa exerseze realizarea unor operatii sau obtinerea unor efecte prin modificarea anumitor parametri ai unui produs furnizat de profesor.

Pentru a ilustra modul in care diverse efecte sunt folosite in industria jocurilor, se pot analiza cateva jocuri populare si apoi se poate
discuta despre modul in care aceste elemente contribuie la imbunéatatirea perceptiei jucatorului. Elevilor |i se vor propune activitati practice de
invatare in care sa aplice diferite tehnici identificate pentru realizarea propriilor lor aplicatii de tip joc video. Acest lucru le va permite sa inteleaga
procesul de optimizare dinamica si s& dobandeasca experienta practica.

Website-ul ,Despre jocuri video” (https://desprejocurivideo.ro/) este o sursd importantd de informare pentru parinti, tutori si profesori
despre jocurile pe calculator, despre existenta instrumentelor de control parental la jocurile video si a modalitatilor prin care périntii, tutorii sau
profesorii se pot implica activ in gestionarea timpului pe care copiii il petrec in fata ecranului si in alegerea celor mai bune jocuri pentru copii.
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Se pot prezenta diferite tipuri de jocuri in discutiile cu elevii, punénd in evidenta specificul si caracteristicile acestora, iar pentru orice joc
prezentat se poate determina nivelul de varsta caruia ii este recomandat prin accesarea unor site-uri dedicate, cum ar fi site-ul PEGI (Pan European
Game Information) sau site-ul ESRB (Entertainment Software Rating Board). Unele tipuri de jocuri sunt:

— E-sports (sporturi electronice — competitii sportive video, cu jucatori individuali sau in echipe);

— VR (virtual reality — realitate virtuald) — utilizatorii folosesc ochelari sau casca VR pentru a participa la actiunea jocului, desfasurata
in anumite lumi virtuale;

— AR (augmented reality — realitate augmentatd) — utilizatorii folosesc camere sau dispozitive mobile pentru a ,vedea” si a interactiona
cu obiectele virtuale peste imaginea reala;

— PvP (player versus player) — in care jucétorii se confrunta direct intre ei in jocuri video sau PvE (player versus environment) — in care
jucatorii se confrunta cu adversari controlati de computer sau cu elemente de joc din mediul virtual inconjurétor;

— RTS (real-time strategy) — in care jucatorii preiau controlul asupra unor unitati si resurse intr-un mediu virtual si trebuie sa dezvolte
strategii in timp real pentru a atinge obiective specifice;

— RPG (role-playing games) — in care jucatorii preiau rolul unui personaj fictiv si il controleaza intr-o lume virtualg;

— MMORPG (massively multiplayer online role-playing games) — in care multi jucatori interactioneaza intr-o lume virtuala online;

— MOBA (multiplayer online battle arena) — in care doua echipe de jucatori se confrunta pentru a controla o harta, pentru a distruge
baza inamicé si pentru a obtine victoria;

— turn-based games — in care jucatorii fac pe rand miscari sau iau decizii, iar actiunea nu se desfasoara in timp real;

— battle royale — in care mai multi jucdtori se confrunta pe o harta mare;

— Twitch.tv (Twitch) — platforma specializata in streaming de continut legat de jocuri video si interactiune in timp real cu publicul.

Realizarea unei aplicatii de tip joc presupune mai multe etape, incepand cu stabilirea conceptului, trecand printr-un design initial si apoi
productie, limbajul de programare folosit pentru dezvoltarea aplicatiei de tip joc fiind ales in cadrul proiectarii aplicatiei. Jocurile sunt dezvoltate
folosind o varietate de limbaje de programare, in functie de platforma (consola, computer sau mobil) si de scopul jocului. In plus, nu toate jocurile
sunt programate intr-un singur limbaj de programare.

Printre cele mai populare limbaje folosite astazi pentru dezvoltarea jocurilor video se afla C++, C#, Java, Lua, Python. Pentru formarea
competentelor din programé se recomanda folosirea limbajului C# din mediul de dezvoltare integrat Visual Studio Community (accesibil gratuit).
Visual Studio este o unealta populara in industria dezvoltarii software, fiind utilizatd pentru o gama larga de aplicatii, de la aplicatii desktop la
aplicatii web si mobile. Trebuie mentionat si faptul ca Visual Studio suporta dezvoltarea pentru diferite platforme: Windows, Android, iOS, web etc.

In cadrul studiului disciplinei se pot realiza jocuri de la simple la complexe, ca de exemplu:

— ghiceste un numar generat de calculator, pentru a pune in evidenta comunicarea dintre calculator si utilizator prin intermediul aplicatiei
de tip joc;

— T-Rex, Flappy bird, Space battle, Tetris, pentru a pune in evidenta lucrul cu entitati — sprite 2D, animatii si deplasari pe ecran.

Se recomanda ca elevii sa fie incurajati sa aprecieze valoarea unui plan/scenariu al jocului, sa Tsi scrie ideile, aceasta ajutandu-i sa
treaca de la intuitiv la concret si detaliat.

Evaluarea este un aspect esential al activitatii didactice in sistemul educational. Se recomandé utilizarea metodelor traditionale de
evaluare (probe orale, probe scrise, probe practice), dar si a celor moderne/complementare (proiecte, referate, portofolii etc.). Utilizarea proiectului,
ca metodéa de invatare-evaluare, permite aplicarea, in mod creativ, a cunostintelor teoretice si practice dobandite.

Autoevaluarea si evaluarea colegiald le permit elevilor sa isi evalueze propriile progrese si sa identifice noi modalitati de progres.
Evaluarea colegiald poate conduce la identificarea de noi idei si la o invatare colaborativa.
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ACTE ALE AUTORITATII ELECTORALE PERMANENTE

AUTORITATEA ELECTORALA PERMANENTA

RAPORT
privind verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale
ale candidatului independent Nicu Adrian-Albert, cu ocazia alegerii
autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024

— extras —

n conformitate cu prevederile art. 42 alin. (1) si ale art. 44 alin. (1), (4) si (6) din Legea nr. 334/2006
privind finantarea activitatii partidelor politice si a campaniilor electorale, republicata, cu modificarile si
completarile ulterioare, in perioada 1.07.2024—15.07.2024 s-a desfasurat misiunea de control referitoare
la verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale inregistrate de candidatul independent Nicu
Adrian-Albert, cu ocazia alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024.

Constatari

Ca urmare a verificarilor efectuate asupra documentelor puse la dispozitia echipei de control s-a constatat
ca pentru campania electorala aferenta alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024:

— contributiile electorale au fost in cuantum de 900,00 lei;

— cheltuielile electorale au fost in cuantum de 827,00 lei.

Conform cererii de rambursare a cheltuielilor electorale depuse de catre mandatarul financiar
coordonator, cuantumul cheltuielilor electorale solicitate in vederea rambursarii este de 827,00 lei, iar
conform documentelor justificative cuantumul acestora este de 827,00 lei.

In conformitate cu prevederile art. 48 alin. (12) din Legea nr. 334/2006, republicata, cu modificarile
si completarile ulterioare, in urma verificarilor efectuate, echipa de control a validat suma de 827,00 lei
aferenta cheltuielilor electorale, pe care o propune in vederea rambursarii catre competitorul electoral.

Nu au fost constatate incalcari ale prevederilor Legii nr. 334/2006, republicata, cu modificarile
si completarile ulterioare.

Bucuresti, 5 august 2024.
Nr. 25.129.

AUTORITATEA ELECTORALA PERMANENTA

RAPORT
privind verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale
ale candidatului independent Murarescu Alexandra Mihaela, cu ocazia
alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024

— extras —

Tn conformitate cu prevederile art. 42 alin. (1) si ale art. 44 alin. (1), (4) si (6) din Legea nr. 334/2006
privind finantarea activitatii partidelor politice si a campaniilor electorale, republicata, cu modificarile si
completarile ulterioare, Tn perioada 1.07.2024—18.07.2024 s-a desfasurat misiunea de control referitoare
la verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale Tnregistrate de candidatul independent
Murarescu Alexandra Mihaela, cu ocazia alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024.

|. Constatari

Ca urmare a verificarilor efectuate asupra documentelor puse la dispozitia echipei de control s-a constatat
ca pentru campania electorala aferenta alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024:

— contributiile electorale au fost in cuantum de 2.350,00 lei, astfel: 2.350,00 lei contributii ale
candidatului;

— cheltuielile electorale au fost in cuantum de 2.219,24 lei.

Conform cererii de rambursare a cheltuielilor electorale depuse de catre mandatarul financiar
coordonator, cuantumul cheltuielilor electorale solicitate in vederea rambursarii este de 2.219,24 lei, iar
conform documentelor justificative cuantumul acestora este de 2.219,24 lei.

In conformitate cu prevederile art. 48 alin. (12) din Legea nr. 334/2006, republicata, cu modificarile
si completarile ulterioare, in urma verificarilor efectuate, echipa de control a validat suma de 2.219,24 lei
aferenta cheltuielilor electorale, pe care o propune in vederea rambursarii catre competitorul electoral.

Il. Sanctiuni aplicate ca urmare a verificarii legalitatii finantarii campaniei electorale, precum
si ca urmare a sesizarilor

Nu au fost constatate abateri contraventionale.

Bucuresti, 14 august 2024.
Nr. 25.576.
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AUTORITATEA ELECTORALA PERMANENTA

RAPORT
privind verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale
ale candidatului independent Darau Gheorghe, cu ocazia alegerii
autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024

— extras —

in conformitate cu prevederile art. 42 alin. (1) si ale art. 44 alin. (1), (4) si (6) din Legea nr. 334/2006
privind finantarea activitatii partidelor politice si a campaniilor electorale, republicata, cu modificarile si
completarile ulterioare, in perioada 1.07.2024—23.07.2024 s-a desfasurat misiunea de control referitoare
la verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale inregistrate de candidatul independent Dar&u
Gheorghe, cu ocazia alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024.

|. Constatari

Ca urmare a verificarilor efectuate asupra documentelor puse la dispozitia echipei de control s-a constatat
ca pentru campania electorala aferenta alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024:

— contributiile electorale au fost in cuantum de 16.500,00 lei, astfel: 16.500,00 lei contributii ale
candidatului;

— cheltuielile electorale au fost in cuantum de 15.905,56 lei.

Conform cererii de rambursare a cheltuielilor electorale depusa de catre mandatarul financiar
coordonator, cuantumul cheltuielilor electorale solicitate in vederea rambursarii este de 15.905,56 lei, iar
conform documentelor justificative cuantumul acestora este de 15.905,56 lei.

In conformitate cu prevederile art. 48 alin. (12) din Legea nr. 334/2006, republicata, cu modificarile
si completarile ulterioare, in urma verificarilor efectuate, echipa de control a validat suma de 15.905,56 lei
aferenta cheltuielilor electorale, pe care o propune in vederea rambursarii catre competitorul electoral.

Il. Sanctiuni aplicate ca urmare a verificarii legalitatii finantarii campaniei electorale, precum
si ca urmare a sesizarilor

Nu au fost constatate abateri contraventionale.

Bucuresti, 14 august 2024.
Nr. 25.577.

AUTORITATEA ELECTORALA PERMANENTA

RAPORT
privind verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale
ale candidatului independent Monu Mihaela, cu ocazia alegerii
autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024

— extras —

n conformitate cu prevederile art. 42 alin. (1) siale art. 44 alin. (1), (4) si (6) din Legea nr. 334/2006
privind finantarea activitatii partidelor politice si a campaniilor electorale, republicata, cu modificarile si
completarile ulterioare, Tn perioada 1.07.2024—24.07.2024 s-a desfasurat misiunea de control referitoare
la verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale inregistrate de candidatul independent Monu
Mihaela, cu ocazia alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024.

|. Constatari

Ca urmare a verificarilor efectuate asupra documentelor puse la dispozitia echipei de control s-a constatat
ca pentru campania electorala aferenta alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024:

— contributiile electorale au fost Tn cuantum de 3.500,00 lei, provenite din contributii ale candidatului
independent;

— cheltuielile electorale au fost in cuantum de 2.442,50 lei.

Conform cererii de rambursare a cheltuielilor electorale depusa de catre mandatarul financiar
coordonator, cuantumul cheltuielilor electorale solicitate Tn vederea rambursarii este de 2.442,50 lei, iar
conform documentelor justificative cuantumul acestora este de 2.442,50 lei.

In conformitate cu prevederile art. 48 alin. (12) din Legea nr. 334/2006, republicata, cu modificarile
si completarile ulterioare, in urma verificarilor efectuate, echipa de control a validat suma de 2.442,50 lei
aferenta cheltuielilor electorale, pe care o propune in vederea rambursarii catre competitorul electoral.

II. Sanctiuni aplicate ca urmare a verificarii legalitatii finantarii campaniei electorale, precum
si ca urmare a sesizarilor

Nu a fost cazul.

Bucuresti, 20 august 2024.
Nr. 25.727.
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AUTORITATEA ELECTORALA PERMANENTA

RAPORT
privind verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale
ale candidatului independent Butnaru lacob, cu ocazia alegerii
autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024

— extras —

Tn conformitate cu prevederile art. 42 alin. (1) si ale art. 44 alin. (1), (4) si (6) din Legea nr. 334/2006
privind finantarea activitatii partidelor politice si a campaniilor electorale, republicata, cu modificarile si
completarile ulterioare, Th perioada 1.07.2024—12.07.2024 s-a desfasurat misiunea de control referitoare
la verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale inregistrate de candidatul independent Butnaru
lacob, cu ocazia alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024.

|. Constatari

Ca urmare a verificarilor efectuate asupra documentelor puse la dispozitia echipei de control s-a constatat
ca pentru campania electorald aferenta alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024:

— contributiile electorale au fost in cuantum de 16.500,00 lei, provenite din contributii ale
candidatului independent;

— cheltuielile electorale au fost in cuantum de 14.643,93 lei.

Conform cererii de rambursare a cheltuielilor electorale depusa de catre mandatarul financiar
coordonator, cuantumul cheltuielilor electorale solicitate in vederea rambursarii este de 14.643,93 lei, iar
conform documentelor justificative cuantumul acestora este de 14.643,93 lei.

in conformitate cu prevederile art. 48 alin. (12) din Legea nr. 334/2006, republicata, cu modificarile
si completarile ulterioare, in urma verificarilor efectuate, echipa de control a validat suma de 14.643,93 lei
aferenta cheltuielilor electorale, pe care o propune in vederea rambursarii catre competitorul electoral.

II. Sanctiuni aplicate ca urmare a verificarii legalitatii finantarii campaniei electorale, precum
si ca urmare a sesizarilor

Nu a fost cazul.

Bucuresti, 20 august 2024.
Nr. 25.776.

AUTORITATEA ELECTORALA PERMANENTA

RAPORT
privind verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale
ale candidatului independent Badut Liviu lon, cu ocazia alegerii autoritatilor
administratiei publice locale din anul 2024

— extras —

In conformitate cu prevederile art. 42 alin. (1) si ale art. 44 alin. (1), (4) si (6) din Legea nr. 334/2006
privind finantarea activitatii partidelor politice si a campaniilor electorale, republicata, cu modificarile si
completarile ulterioare, Tn perioada 1.07.2024—20.08.2024 s-a desfasurat misiunea de control referitoare
la verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale inregistrate de candidatul independent Badut
Liviu lon, cu ocazia alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024.

|. Constatari

Ca urmare a verificarilor efectuate asupra documentelor puse la dispozitia echipei de control s-a constatat
ca pentru campania electorala aferenta alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024:

— contributiile electorale au fost in cuantum de 0,00 lei;

— cheltuielile electorale au fost in cuantum de 0,00 lei.

Nu a fost solicitata rambursarea cheltuielilor.

[I. Sanctiuni aplicate ca urmare a verificarii legalitatii finantarii campaniei electorale, precum
si ca urmare a sesizarilor

Domnul Badut Liviu-lon — candidat independent a fost sanctionat cu avertisment ca urmare
a nerespectarii prevederilor art. 28 alin. (4) din Legea nr. 334/2006, republicata, cu modificarile
si completarile ulterioare.

Bucuresti, 26 august 2024.
Nr. 26.072.
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AUTORITATEA ELECTORALA PERMANENTA

RAPORT
privind verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale ale candidatului
independent Badica llie, cu ocazia alegerii autoritatilor administratiei publice
locale din anul 2024

— extras —

in conformitate cu prevederile art. 42 alin. (1) si ale art. 44 alin. (1), (4) si (6) din Legea nr. 334/2006
privind finantarea activitatii partidelor politice si a campaniilor electorale, republicata, cu modificarile si
completarile ulterioare, in perioada 1.07.2024—21.08.2024 s-a desfasurat misiunea de control referitoare
la verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale inregistrate de candidatul independent Badica
llie, cu ocazia alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024.

Constatari

Ca urmare a verificarilor efectuate asupra documentelor puse la dispozitia echipei de control s-a constatat
ca pentru campania electorala aferenta alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024:

— contributiile electorale au fost in cuantum de 400,00 lei;

— cheltuielile electorale au fost in cuantum de 307,00 lei.

Nu a fost solicitata rambursarea cheltuielilor.

Nu au fost constatate incalcari ale prevederilor Legii nr. 334/2006, republicata, cu modificarile si
completarile ulterioare.

Bucuresti, 26 august 2024.
Nr. 26.073.

AUTORITATEA ELECTORALA PERMANENTA

RAPORT
privind verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale
ale candidatului independent Negreanu lon, cu ocazia alegerii
autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024

— extras —

n conformitate cu prevederile art. 42 alin. (1) si ale art. 44 alin. (1), (4) si (6) din Legea nr. 334/2006
privind finantarea activitatii partidelor politice si a campaniilor electorale, republicata, cu modificarile si
completarile ulterioare, in perioada 1.07.2024—20.08.2024 s-a desfasurat misiunea de control referitoare
la verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale inregistrate de candidatul independent Negreanu
lon, cu ocazia alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024.

Constatari

Ca urmare a verificarilor efectuate asupra documentelor puse la dispozitia echipei de control s-a constatat
ca pentru campania electorala aferenta alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024:

— contributiile electorale au fost in cuantum de 0,00 lei;

— cheltuielile electorale au fost in cuantum de 0,00 lei.

Nu a fost solicitata rambursarea cheltuielilor.

Nu au fost constatate incalcari ale prevederilor Legii nr. 334/2006, republicata, cu modificarile si
completarile ulterioare.

Bucuresti, 26 august 2024.
Nr. 26.077.
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AUTORITATEA ELECTORALA PERMANENTA

RAPORT
privind verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale
ale candidatului independent Luca-Moise Florentina, cu ocazia
alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024

— extras —

n conformitate cu prevederile art. 42 alin. (1) si ale art. 44 alin. (1), (4) si (6) din Legea nr. 334/2006
privind finantarea activitatii partidelor politice si a campaniilor electorale, republicata, cu modificarile si
completarile ulterioare, in perioada 1.07.2024—6.08.2024 s-a desfasurat misiunea de control referitoare
la verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale inregistrate de candidatul independent Luca-
Moise Florentina, cu ocazia alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024.

|. Constatari

Ca urmare a verificarilor efectuate asupra documentelor puse la dispozitia echipei de control s-a constatat
ca pentru campania electorala aferenta alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024:

« contributiile electorale au fost in cuantum de 128.400,00 lei provenite din:

— 78.400,00 lei contributii ale candidatului independent;

— 50.000,00 lei provenite din imprumuturi;

* cheltuielile electorale au fost in cuantum de 128.236,95 lei.

Conform cererii de rambursare a cheltuielilor electorale depuse de catre mandatarul financiar
coordonator, cuantumul cheltuielilor electorale solicitate in vederea rambursarii este de 128.236,95 lei, iar
conform documentelor justificative cuantumul acestora este de 128.236,95 lei.

In conformitate cu prevederile art. 48 alin. (12) din Legea nr. 334/2006, republicata, cu modificarile
si completarile ulterioare, in urma verificarilor efectuate, echipa de control a validat suma de 128.236,95 lei
aferenta cheltuielilor electorale, pe care o propune in vederea rambursarii catre competitorul electoral.

[I. Sanctiuni aplicate ca urmare a verificarii legalitatii finantarii campaniei electorale, precum
si ca urmare a sesizarilor

Nu a fost cazul.

Bucuresti, 28 august 2024.
Nr. 26.188.

AUTORITATEA ELECTORALA PERMANENTA

RAPORT
privind verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale
ale candidatului independent Dobrita Marcel, cu ocazia alegerii
autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024

— extras —

in conformitate cu prevederile art. 42 alin. (1) si ale art. 44 alin. (1), (4) si (6) din Legea nr. 334/2006
privind finantarea activitatii partidelor politice si a campaniilor electorale, republicata, cu modificarile si
completéarile ulterioare, in perioada 1.07.2024—30.08.2024 s-a desfasurat misiunea de control referitoare
la verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale inregistrate de candidatul independent Dobrita
Marcel, cu ocazia alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024.

|. Constatari

intrucat domnul Dobrita Marcel — candidat independent nu a depus la Autoritatea Electorala
Permanenta raportul detaliat al veniturilor si cheltuielilor, echipa de control nu a putut verifica veniturile
incasate si cheltuielile efectuate.

Nu a fost solicitata rambursarea cheltuielilor.

Il. Sanctiuni aplicate ca urmare a verificarii legalitatii finantarii campaniei electorale, precum
si ca urmare a sesizarilor

Domnul Dobrita Marcel — candidat independent a fost sanctionat cu avertisment ca urmare a
nerespectarii prevederilor art. 28 alin. (4), art. 34 alin. (12), art. 36 alin. (32) si (6), art. 39 alin. (1) si art. 47
alin. (1) din Legea nr. 334/2006, republicata, cu modificarile si completarile ulterioare.

Bucuresti, 4 septembrie 2024.
Nr. 26.779.
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AUTORITATEA ELECTORALA PERMANENTA

RAPORT
privind verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale
ale candidatului independent Duta Nelu-Alin, cu ocazia alegerii
autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024

— extras —

in conformitate cu prevederile art. 42 alin. (1) si ale art. 44 alin. (1), (4) si (6) din Legea nr. 334/2006
privind finantarea activitatii partidelor politice si a campaniilor electorale, republicata, cu modificarile si
completarile ulterioare, in perioada 1.07.2024—19.08.2024 s-a desfasurat misiunea de control referitoare
la verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale inregistrate de candidatul independent Duta
Nelu-Alin, cu ocazia alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024.

|. Constatari

Ca urmare a verificarilor efectuate asupra documentelor puse la dispozitia echipei de control s-a constatat
ca pentru campania electorala aferenta alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024:

— contributiile electorale au fost in cuantum de 540,00 lei;

— cheltuielile electorale au fost in cuantum de 533,06 lei.

Conform cererii de rambursare a cheltuielilor electorale depuse de catre mandatarul financiar
coordonator, cuantumul cheltuielilor electorale solicitate in vederea rambursarii este de 533,06 lei, iar
conform documentelor justificative cuantumul acestora este de 493,06 lei.

In conformitate cu prevederile art. 48 alin. (12) din Legea nr. 334/2006, republicata, cu modificarile
si completarile ulterioare, in urma verificarilor efectuate, echipa de control a validat suma de 493,06 lei
aferenta cheltuielilor electorale, pe care o propune in vederea rambursarii catre candidatul independent
si a invalidat suma de 40,00 lei in baza prevederilor art. 48 alin. (11) lit. ¢) din Legea nr. 334/2006,
republicata, cu modificarile si completarile ulterioare.

II. Sanctiuni aplicate ca urmare a verificarii legalitatii finantarii campaniei electorale, precum
si ca urmare a sesizarilor

Candidatul independent Duta Nelu-Alin a fost sanctionat cu avertisment ca urmare a nerespectarii
prevederilor art. 28 alin. (15) din Legea nr. 334/2006, republicata, cu modificarile si completarile ulterioare,
si s-a hotaréat confiscarea sumei de 40,00 lei.

Mandatarul financiar coordonator a fost sanctionat cu avertisment ca urmare a nerespectarii
prevederilor art. 38 alin. (2) din Legea nr. 334/2006, republicata, cu modificarile si completarile ulterioare.

Bucuresti, 9 septembrie 2024.
Nr. 26.984.

AUTORITATEA ELECTORALA PERMANENTA

RAPORT
privind verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale
ale candidatului independent Gruescu lon, cu ocazia alegerii
autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024

— extras —

n conformitate cu prevederile art. 42 alin. (1) siale art. 44 alin. (1), (4) si (6) din Legea nr. 334/2006
privind finantarea activitatii partidelor politice si a campaniilor electorale, republicata, cu modificarile si
completarile ulterioare, Tn perioada 1.07.2024—19.08.2024 s-a desfasurat misiunea de control referitoare
la verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale inregistrate de candidatul independent Gruescu
lon, cu ocazia alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024.

|. Constatari

Ca urmare a verificarilor efectuate asupra documentelor puse la dispozitia echipei de control s-a constatat
ca pentru campania electorala aferenta alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024:

— contributiile electorale au fost in cuantum de 999,00 lei;

— cheltuielile electorale au fost in cuantum de 999,00 lei.

Conform cererii de rambursare a cheltuielilor electorale depuse de catre mandatarul financiar
coordonator, cuantumul cheltuielilor electorale solicitate in vederea rambursarii este de 999,00 lei, iar
conform documentelor justificative cuantumul acestora este de 999,00 lei.

In conformitate cu prevederile art. 48 alin. (12) din Legea nr. 334/2006, republicata, cu modificarile
si completarile ulterioare, in urma verificarilor efectuate, echipa de control a validat suma de 999,00 lei
aferenta cheltuielilor electorale, pe care o propune in vederea rambursarii catre candidatul independent.

Il. Sanctiuni aplicate ca urmare a verificarii legalitatii finantarii campaniei electorale, precum
si ca urmare a sesizarilor

Mandatarul financiar coordonator a fost sanctionat cu avertisment ca urmare a nerespectarii
prevederilor art. 28 alin. (9) din Legea nr. 334/2006, republicata, cu modificarile si completarile ulterioare.

Bucuresti, 9 septembrie 2024.
Nr. 26.988.
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AUTORITATEA ELECTORALA PERMANENTA

RAPORT
privind verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale
ale candidatului independent Georoceanu Vergil, cu ocazia alegerii
autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024

— extras —

In conformitate cu prevederile art. 42 alin. (1) si ale art. 44 alin. (1), (4) si (6) din Legea nr. 334/2006
privind finantarea activitatii partidelor politice si a campaniilor electorale, republicata, cu modificarile si
completarile ulterioare, in perioada 1.07.2024—5.09.2024 s-a desfasurat misiunea de control referitoare
la verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale Tnregistrate de candidatul independent
Georoceanu Vergil, cu ocazia alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024.

|. Constatari

Ca urmare a verificarilor efectuate asupra documentelor puse la dispozitia echipei de control s-a constatat
ca pentru campania electorala aferenta alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024:

— contributiile electorale au fost in cuantum de 0,00 lei,

— cheltuielile electorale au fost in cuantum de 300,00 lei.

Nu a fost solicitata rambursarea cheltuielilor.

IIl. Sanctiuni aplicate ca urmare a verificarii legalitatii finantarii campaniei electorale, precum
si ca urmare a sesizarilor

Domnul Georoceanu Vergil — candidat independent a fost sanctionat cu avertisment ca urmare a
nerespectarii prevederilor art. 28 alin. (1) lit. a) si alin. (4) din Legea nr. 334/2006, republicata, cu
modificarile si completarile ulterioare, si s-a hotarat confiscarea sumei de 300,00 lei.

S.C. Alutus Account & Control — S.R.L., Tn calitate de mandatar financiar coordonator al domnului
Georoceanu Vergil — candidat independent a fost sanctionata cu avertisment ca urmare a nerespectarii
prevederilor art. 28 alin. (9) din Legea nr. 334/2006, republicata, cu modificarile si completarile ulterioare.

Bucuresti, 9 septembrie 2024.
Nr. 27.171.

AUTORITATEA ELECTORALA PERMANENTA

RAPORT
privind verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale
ale candidatului independent Ciofica lon-Marian, cu ocazia alegerii
autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024

— extras —

Tn conformitate cu prevederile art. 42 alin. (1) si ale art. 44 alin. (1), (4) si (6) din Legea nr. 334/2006
privind finantarea activitatii partidelor politice si a campaniilor electorale, republicata, cu modificarile si
completéarile ulterioare, in perioada 1.07.2024—19.08.2024 s-a desfasurat misiunea de control referitoare
la verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale inregistrate de candidatul independent Ciofica
lon-Marian, cu ocazia alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024.

|. Constatari

Ca urmare a verificarilor efectuate asupra documentelor puse la dispozitia echipei de control s-a constatat
ca pentru campania electorala aferenta alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024:

— contributiile electorale au fost in cuantum de 20.000,00 lei;

— cheltuielile electorale au fost in cuantum de 19.910,10 lei.

Conform cererii de rambursare a cheltuielilor electorale depuse de catre mandatarul financiar
coordonator, cuantumul cheltuielilor electorale solicitate in vederea rambursarii este de 19.910,10 lei, iar
conform documentelor justificative cuantumul acestora este de 19.910,10 lei.

n conformitate cu prevederile art. 48 alin. (12) din Legea nr. 334/2006, republicatd, cu modificarile
si completarile ulterioare, Tn urma verificarilor efectuate, echipa de control a validat suma de 19.910,10 lei
aferenta cheltuielilor electorale, pe care o propune in vederea rambursarii catre candidatul independent.

Il. Sanctiuni aplicate ca urmare a verificarii legalitatii finantarii campaniei electorale, precum
si ca urmare a sesizarilor

Nu au fost constatate abateri contraventionale.

Bucuresti, 9 septembrie 2024.
Nr. 27.211.
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AUTORITATEA ELECTORALA PERMANENTA

RAPORT
privind verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale
ale candidatului independent Chivu Laurentiu, cu ocazia alegerii
autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024

— extras —

n conformitate cu prevederile art. 42 alin. (1) siale art. 44 alin. (1), (4) si (6) din Legea nr. 334/2006
privind finantarea activitatii partidelor politice si a campaniilor electorale, republicata, cu modificarile si
completarile ulterioare, Th perioada 1.07.2024—19.08.2024 s-a desfasurat misiunea de control referitoare
la verificarea legalitatii veniturilor si cheltuielilor electorale inregistrate de candidatul independent Chivu
Laurentiu, cu ocazia alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024.

|. Constatari

Ca urmare a verificarilor efectuate asupra documentelor puse la dispozitia echipei de control s-a constatat
ca pentru campania electorala aferenta alegerii autoritatilor administratiei publice locale din anul 2024:

— contributiile electorale au fost in cuantum de 3.500,00 lei;

— cheltuielile electorale au fost in cuantum de 2.568,25 lei.

Conform cererii de rambursare a cheltuielilor electorale depuse de catre mandatarul financiar
coordonator, cuantumul cheltuielilor electorale solicitate in vederea rambursarii este de 2.568,25 lei, iar
conform documentelor justificative cuantumul acestora este de 2.568,25 lei.

In conformitate cu prevederile art. 48 alin. (12) din Legea nr. 334/2006, republicata, cu modificarile
si completarile ulterioare, Tn urma verificarilor efectuate, echipa de control a validat suma de 2.568,25 lei
aferenta cheltuielilor electorale, pe care o propune in vederea rambursarii catre candidatul independent.

II. Sanctiuni aplicate ca urmare a verificarii legalitatii finantarii campaniei electorale, precum
si ca urmare a sesizarilor

Nu au fost constatate abateri contraventionale.

Bucuresti, 10 septembrie 2024.
Nr. 27.288.
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